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PROJETO DE LEI ORDINARIA N°

Dispde acerca da diretrizes da pratica esportiva
eletronica no ambito do Municipio de Ibatiba/ES ¢
institui o Dia Municipal do eSports ¢ da outras

providéncias.

O vereador quc a esta subscreve, no uso das atribuigdes estabelecidas pelo inciso IT do artigo
57 da Lei Organcia Municipal, propde o seguinte Projeto de Lei:

Art. 1° O exercicio da atividade esportiva eletronica no Municipio de Ibatiba/ES
obedecera ao disposto nesta Lei.

§1°. Entende-se por atividade esportiva cletronica o uso de artefatos eletronicos para
a finalidade competitiva de dois ou mais participantes, no sistema de ascenso e descenso
misto de competi¢do, com utilizagdo do round-robin tournament systems e o knockout
systems.

§2°. Também enquadra-se como atividade esportiva eletronica aquela realizadas por
meio de video-games, computadores e smartphones.

Art. 2° E livre a atividade esportiva ¢letronica no Municipio de Ibatiba/ES, visando
torna-laacessivel a todos os interessados, de modo que possa promover o desenvolvimento
intelectual, cultural esportivo contemporéneo, levando, juntamente a outras influéncias das
Teenologias da Informagdo e Comunicagdo — TIC a formagdo cultural, propiciando a
socializagao, diversdo ¢ aprendizagem de criangas, adolescentes ¢ adultos.

Art. 3° O exercicio do Esporte Eletronico fundamenta-se pelos seguintes principios:

I - promogdo, desenvolvimento e estimulo da cidadania e das relagdes sociais,

valorizando a boa convivéncia humana por meio da pratica esportiva;

IT - adog@o ¢ difusdo das acepgdes educativa ¢ social do esporte, de modo que os

jogadores se reconhegam e atuem como competidores e ndo como inimigos, criando
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um ambiente de “fair play” (ética no meio esportivo, em que 0s praticantes jogam
de maneira que ndo prejudiquem o adversario propositalmente), para a construg¢ao
de uma identidade distintiva dessa modalidade de esporte, sempre baseada no

respeito muatuo;

III - ampliagdo da pratica desportiva sob prisma cultural, aproximando, por meio de
Jogadores virtuais, independentemente de credo, raga e posigido politica, historica

ou social;

IV - combate ao 6dio e a discriminagdo de etnia, sexo ou credo, que possam
eventualmente ser transmitidos subliminarmente aos jogadores em alguns “games™
(Jogos);

V - contribui¢do para a melhoria da capacidade intelectual, fortalecendo o raciocinio

e a habilidade motora de scus praticantes.

VI - promogdo da inclusdo social, proporcionando amplo acesso ao jogos eletronicos
a todas as pessoas, independentemente de suas condigoes fisicas ou caracteristicas

pessoais.

VII - difusdo do uso das tecnologias de forma consciente entre os jogadores com a

finalidade de promover o bem-estar.

Art. 4° Ficam consideradas como atividades culturais e esportivas as realizagoes de
eventos acerca do objeto desta Lei, assim como a elaboragao de todas as formas de jogos
eletrénicos.

Art. 5° Fica reconhecida como fomentadora da atividade esportiva a Confederagéo,
a Federagio, a Liga, as entidades associativas, os empreendedores individuais, os jogadores

¢os empresarios que difundam o esporte eletronico.

Paragrafo anico. Poderad se firmar parcerias publicas-privadas com o objetivo de
expandire incentivar a préatica esportiva, através de eventos, torneios, foruns, seminarios,

competi¢des, inclusive, no ambito escolar.
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Art. 6° O Dia Municipal do eSports em Ibatiba/ES serd comemorado, anualmente, em
29 de Agosto.

Paragrafo twnico. O Dia Municipal do eSports em Ibatiba/ES passa a integrar o
calendario oficial de datas e eventos do municipio.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicag@o.

[batiba/ES, 29 de fevereiro de 2024.

o
JOAO PEDR&ERVALHO ROCHA
Vereador
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