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JUSTIFICATIVA:

O cenario dos esportes eletrénicos tem ganhado cada vez mais destaque globalmente,
demonstrando um crescimento significativo e um grande potencial para as futuras geragoes.

Tal destaque resta evidenciado pelos grandes eventos ao redor do mundo, em que o nosso
pais vem protagonizado lugares de destaques em diversas vertentes desta modalidade
esportiva.

Apenas para destacar, hoje o Brasil ¢ o atual campedo mundial de Free Fire, Clash of Clans
(link da reportagem: https://www.tecmundo.com.br/voxel/274333-resumao-esports-brasil-
campeao-mundial-free-fire.htm) e bicampedo mundial de EA FC, vencido pelo atleta Paulo
Henrique, vulgo “PHzim"” (link da reportagem:
https://ge.globo.com/esports/noticia/2023/12/28/brasil-conquistou-bi-mundial-no-fifa-¢-ca-
fc-24-foi-lancado-em-2023.ghtml).

E o nosso Municipio néo fica de fora deste movimento que ganha mais propulsio a cada ano
que passa. No ano de 2021, tais méritos foram formalmente reconhecidos por esta casa de
Leis, conforme Mogéo de Aplausos apresentada pelo Vereador Jodo Pedro Carvalho Rocha,
aprovada por todos os Vereadores, as personalidades que sdo destaque no mundo dos
“eSports’ no municipio de Ibatiba/ES.

Outrossim, ndao podemos olvidar das benesses sociais promovidas por tal movimento, que
podem estimular, ainda que indiretamente, o acesso as novas tecnologias, o que impulsionara
o aprendizado para as novas geragdes, além de se apresentar como grande aliado na promogio
de um ambiente de interagdo entre pessoas de contextos sociais diversos, formando uma
grande comunidade.

Sendo assim, destacamos os efeitos que o reconhecimento desta préatica esportiva pode
ensejar na nossa sociedade:

1. Estimulo a aprendizagem: Os eSports oferecem uma oportunidade Gnica de aprendizado,
estimulando habilidades cognitivas, estratégicas e de trabalho em equipe. Os jogos
eletrénicos demandam raciocinio légico, tomada de decisdes rapidas e coordenagio motora,
contribuindo para o desenvolvimento académico e intelectual dos estudantes.

2. Instrumento de transformagdo social: Ao promover o debate em torno eSports de maneira
séria e responsavel, ¢ inegivel a possibilidade de criarmos um ambiente inclusivo e
integrador, proporcionando igualdade de oportunidades para todos as pessoas,
independentemente de suas habilidades fisicas ou caracteristicas pessoais. Dessa forma,
estaremos enfatizando a importincia da diversidade e a quebra de esteredtipos associados aos
Jjogos eletrdénicos.

(28) 3543-1806 £ 3
www.ibatiba.es.leg.br E
Rua Luiz Crispim, 29, n® 29, Centro, Ibatiba/ES n

e




CAMARA .
MUNICIPAL
DE IBATIBA

3. Instrumento de inclusdo em novas tecnologias: Os eSports permitem que os praticantes
estejam envolvidos com as novas tecnologias de maneira produtiva e responsavel.
Reconhecer esta pratica como uma modalidade esportiva poderd promover o acesso a
dispositivos e softwares de alta qualidade, incentivando a familiarizagdo ¢ dominio de
ferramentas digitais, habilidades cada vez mais relevantes no mundo moderno.

4. Criagdo de oportunidades em carreiras profissionais: Os jogos eletrénicos tém um mercado
prospero e uma industria em expansdo. O estimulo a tal pratica poderd proporcionar aos
praticantes a oportunidade de explorar suas habilidades em um contexto competitivo,
despertando interesse em dreas profissionais relacionadas, como o desenvolvimento de jogos,
a gestdo de equipes ¢ eventos, o streaming ¢ a criagao de contetido.

Reconhecendo tais diretrizes, ndo ha como negar que o Brasil vem apresentando interessantes
inovagoes legislativas acerca do tema. Nesse sentido, podemos destacar Legislagoes que
foram aprovadas pelo Estado do Rio de Janeiro, Municipios de Macaé e Campos dos
Goytacazes.

Merece destaque, ainda, o Projeto de Lei 205/23, em tramite na Camara dos Deputados, que
define o “eSports” como modalidade esportiva para os efeitos Legais (Veja o link:
hitps://'www.camara.leg br/noticias/938596-projeto-define-esports-como-modalidade-

Outra propositura legislativa na Camara dos Deputados, ja com relatorio favordvel da
Comissao do Esporte da Casa visa incluir o “eSports™ na Lei Geral do Esporte, de modo que
seus praticantes poderdo gozar das mesmas benesses legais que os atletas brasileiros.

Sendo assim, a presente propositura tem por objetivo estimular as boas relagoes sociais e a
boa convivéncia humana no Municipio de Ibatiba, também por meio dos esportes eletronicos.

Por meio do “eSports™ podemos educar os praticantes, de modo que eles se reconhegam como
adversdrios no ambito esportivo e ndo como inimigos, buscando sempre a promogio de um
respeito matuo ¢ a promogdo da cidadania.

Ibatiba/ES, 29 de fevereiro de 2024

JOAO PEDRO VALHO ROCHA
Vereador
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ABAIXO-ASSINADO PELA APROVAGAO DA LEI DE
INCENTIVO AOS ESPORTS EM IBATIBA-ES

Nds, cidaddos de Ibatiba, conscientes do potencial transformador dos esportsem
nossa comunidade, solicitamos a aprovagdo de uma Lei que permita o uso de
recursos publicos para apoiar eventos, torneios e outras iniciativas relacionadas
aos esports em nosso municipio.

Os esports ndo apenas proporcionam entretenimento, mas também tém o poder
de promover a inclusdo digital, estimular a formagdo de talentos locais e criar
oportunidades econdmicas. Ao incentivar a realizagdo de eventos e torneios,
podemos fortalecer a identidade cultural e esportiva de Ibatiba, além de oferecer
novas perspectivas educacionais para 0s jovens.

Assim, pedimos aos representantes de nossa comunidade que considerem esta
proposta com a seriedade que ela merece. Ao assinar este abaixo-assinado,
expressamos Nosso compromisso com o crescimento dos esports em Ibatiba e
acreditamos que a aprovacdo desta Lei sera um passo fundamental para o
desenvolvimento e a inovagdo em nossa regiao.

Agradecemos pelo seu apoio!
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